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RESUME

■

* Travail appuy£ par 1'octroi no. RD-92 du Conseil National de 
recherches du Canada et par la compagnie IBM du Canada.

Lam Locong
Departement d’Informatique - Uni versite Laval

INFORMATIQUE EN ARCHEOLOGIE* 
(COMPUTER PI ARCHEOLOGY)

■

Les chercheurs en archyologie doivent 
analyser une grande quantity d'informations 
concernant les caractyristiques des objets 
qu'ils veulent ytudier. Par consequent, les 
recherches manuelles sont trfes longues. Nous 
offrons 5 ces chercheurs une possibility 
d'organiser ces informations en construisant 
une bande de donn£es archSologiques et de 
reduire le temps de recherche gr§ce 3 la 
rapidity de 11ordinateur. (In archeological 
research, one must analyse large quantities 
of data concerning the objects to be studied. 
Consequently, manual searches are very long. 
We offer to the archeological research 
workers the possibility of organizing this 
data by building an archeological data bank 
and of thus substantially reducing search 
time).



66

A. DESCRIPTION

B. STRUCTURE DES DONNEES

Voici la liste des param&tres codds (tableau 1) oQ la dimension

Le but du projet est de stocker les informations des objets 
archdologiques formant ainsi une sorte de banque de donnSes, pour 
ensuite, en un temps de recherche assez court, les sortir pour repondre 
aux questions posees par les archeologues.

La masse de documents 5 analyser par 11 archSologue devient de plus 
en plus important. Les monuments dScouverts s'accumulent a un rythme tel 
que se posent d&s maintenant des probl&mes d' inventai re. Par ailleurs 
lorsqu'un archSologue cherche, pour ses comparaisons, les documents publics 
susceptibles de 1'interesser, il pratique ce que les special istes de la 
documentation appellent une "recherche retrospective", qui constitue une 
tache de plus en plus lourde, aussi bien dans sa phase elite "enquSte 
bibliographique" qui permet de trouver les publications contenant des 
documents pertinents, que la phase dite "enquete factuelle", qui permet 
de retrouver Sventuellement, dans ces publications, les documents cherchSs. 
Le procSdd conventionnel correspondant 3 chaque catSqorie d'information 
(sujet, nature, provenance, date du monument, etc.) impliquerait un tres 
grand nombre de fichiers correspondant 3 ces divers aspects. Par 
exemple, pour 20 categories de questions par objet et 1000 objets 3 
analyser, il faudrait 20,000 fiches, travail monstrueux pour le pauvre 
documental iste qui doit etablir et classer ces fichiers. Seul -I'infor- 
matique peut soulager cette tache.

Chaque objet a un dossier comportant plusieurs paramStres dont 
chacun correspond 3 une caracteristique de I'objet. Ces parametres 
sont divises en deux categories: les parametres codes et les parametres 
non-codes.

Le diagramme suivant (figure 1) illustre les etapes du traitement. 
Les parties en pointi 1 lees sont en operation seulement quand on a une 
requete. Ainsi dans la phase de stockage, les informations sont entrees 
et analysees par 1'analyseur. Elies sont ensuite codees et arrangees 
avant d'etre emmagasinees dans la memoire-indexe. D'un autre cote les 
informations brutes sont envoyees 3 la m3moire texte. Lorsqu'on a une 
requete, cette derni&re est analysee et codee afin d1 identifier les 
paramStres dans la memoire-indexe. L'etape d'extraction rep&re ensuite 
les informations dans la memoire-texte. Enfin les informations inte- 
ressdes sont sorties de cette derniere.

En effet, depuis une dizaine d'annees on voit de plus en plus 
des applications de 1'ordinateur dans le domaine de 1'histoire de 1'art 
et dans le domaine de 1'archeologie. Notre equipe de recherches icono- 
graphiques par ordinateurs (RIPO) formee tout rScemment regroupe des 
chercheurs en archeologie et en informatique de 1'University Laval. Le 
present travail est le premier projet de cette £quipe.
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DimensionParametre

Tableau 1
Les paramStres non codes sent les suivants:

C. TRAITEMENT
Le probl erne se compose de trois phases: le stockage, la mise a

jour et la recherche.

1. Stockage

oQ

indique le nombre maximal de valeurs differentes que peut prendre le 
parametre.

- hauteur
- largeur
- diametre
- bi bliographie
- remarques.

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16

Sujet
Atti tude
Embl erne
Chevelure
Habillement
Pied
Main droite
Main gauche
Personnages secondaires
Nature de 1'objet
Materiau
Provenance
Contexte
Musee
Inventai re
Date

300
50
50
10
10
50
50
50
50
20
20

500 
1000 
300
50
50

ccc: *.
r.0:

On utilise les caracteres spAciaux (/, *, ...) pour sSparer les 
Les records ont la forme suivante:

@ BIBLIO-REMARQUES #

description du parametre
: separateur de parametres 

sdparateur de sous-param6tres 
fin de la description des parametres 3 traiter

parametres et sous-parametres.
ccc*cc/ccc/.../cc*....
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2. Mise a jour

ou

3. Recherche

La demande de mise a jour a la forme suivante: 
XXXXYYZZCCC...CC #

XXXX:
YY:
ZZ:

SUS
LNKARY' 

> UNIViASITY 
y/SSTlRN OWTAR1Q

En plus du remplacement d'un sous-param&tre, on a encore trois 
autres types de modification:

- ajouter un sous-param&tre au debut d'un param&tre;
- remplacer le dernier sous-paramfetre ou le param&tre lui-meme;
- ajouter un nouveau param&tre.

Pour former une requete on sp&cifie les param&tres auxquels on est 
int&ress&. On doit aussi donner 1'expression logique qui relie ces 
param&tres (ex: SCEPTRE ou CHITON et HIMATON).

La figure 3 montre les principales Stapes de cette phase. D'abord 
une demande de mise 3 jour est lue. Connaissant le num&ro d'ordre du 
dossier int&ress&, on peut ensuite sortir ce dossier du fichier-maTtre. 
La mise 3 jour est alors faite 3 partir des specifications donn&es par 
la demande de mise 3 jour. Les informations appropri&es sont enfin 
envoySes aux fichiers.

La figure 2 donne le schema de cette phase. Les donn&es sont lues 
et ensuite traitSes par un programme approprie pour identifier les 
parametres et les sous-parametres. Ces derniers sont etudies par un 
autre programme qui calcule les positions dans le fichier POINTE ou Ton 
emmagasine les param&tres sous leur forme reduite. Le dossier est 
ensuite classify et son num&ro d'ordre est ajout& aux listes du fichier 
inverse. Quant 3 1'information brute, apr&s avoir &t& valid&e par 
toutes les etapes pr&c&dentes, elle est enfin stock&e dans le fichier- 
maT tre.

Les questions sont lues et les param&tres identifi&s. Ces derniers 
sont analys&s et codifi&s. On les rep&re ensuite dans le fichier pointe. 
Le fichier invers& peut alors fournir les listes des dossiers concern&s. 
D'autre part, 1 Evaluation de 1'expression logique permet de combiner 
ces listes afin d'obtenir une seule liste des dossiers qu'on veut 
obtenir. Enfin, la r&ponse est sortie 3 partir du fichier maTtre.

le num&ro d'ordre avec lequel le dossier est entrfi;
1'ordre du param&tre 3 modifier;
1'ordre du sous-param&tre a &tre remplac&, ou bien un code 
qui indique le type de modification;

CCC...CC: les nouvelles informations.

#: fin d'un dossier
BIBLIO-REMARQUES: contenu de la bibliographic et des remarques.
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LIRE DES DONNEES
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I
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FIGURE 2
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FICHIER INVERSE
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FICHIER
MAITRE

COPIER LE DOSSIER
DU FICHIER MAITRE

FICHIER
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MISE A JOUR

FICHIER
INVERSE

FIGURE 3

MISE A JOUR

DEMANDE 
de

MISE A JOUR
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FIGURE 4
RECHERCHELIRE UNE REOUETE
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FIGURE 5
EXEMPLE DE SORTIE

I

1.968., _

UBJET NUMERO = 29
SERAP 1S*DEBOUT F .*MOU IUS*MtCHES SUR FRON T*CH I T ON/HI MA TUN**BAI SSE E / P AT E RE* L EV E E* i 
*STATUcTTE*BRONZE*EGYPTE**LUCAL 1 SAT I UN INCONNUE***O.112***SR PAGtNSTECHER , MALE 
KE I UNO PL AST IK, LEIPZIG, 1923, 75, Pl. XXX, 3; KA TE R-SI BB E S, 49. NO 304__ . 

UBJET NUMERO = 30
SERAPIS*DEBOUT F.*EMBLEME D 10S IRIS*AVEC DEUXCUKNES DE BE L I ER*CHITON/HI MAT ON**B 
A1SS El *1. EV EE**ST ATU E TT E *BRUNZE*K AH AN I S**KELSE Y MUSEUM OF ARCHEOLOGY/UN I V ERS IT E 
DJ M ICH I GAN* 10 88 1** 0.14 6*** aM I T TEN-DOER I NG , MASTER BRONZES, LOS ANGELES, 
280 , NO 273 AV EC f IG.; K A T ER - S I EB E S , 13, NO 69



74

REFERENCES BIBLIOGRAPHIQUES
Academic Press,

Entrepri se

GINOUVES, R.

New York University,

Bulletin de la society 
No. 63, mars 1972, pp. 3-8.

"Informatique et archgologie". 
frangaise d'ggyptologie.

CHAUMIER, J. Syst&mes informatiques de documentation, 
moderne d'Sdition, Paris, 1972.

BERZTISS, A.T. Data structures - theory and practice. 
New York, 1971.

HARRI SON, M.C. Data structure and programming. 
New York, 1970.

GINOUVES, R. "Archeographie, archSomStrie et arch£ologie - pour une 
informatique de 1'archeologie greco-romaine". Rev. Arch. No. 1, 
1971, pp. 93-126.

Van SLYPE, G., Van DYK, M. et GUILLOT, M. Syst&mes documentaires et 
ordinateur. Les Editions d'organisation, Paris, 1973.

WILDUNG, D. "Description et analyse d'antiquitSs Sgyptiennes par
11 informatique". Bulletin de la society frangaise d'ggyptologie. 
No. 63, mars 1972, pp. 19-32.


